Prostredi, ve kterém budeme pracovat
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V soucasné dobé existuje mnoho ruznych prostiedi vhodnych pro programovani v jazyce C+-+ a
vétsinou se lis{ pro rizné opera¢ni systémy. Tato vyvojova prostiedi maji dvé zékladni funkce:

e editor pro psani zdrojového kédu programu
e piekladac pro preklad zdrojového kédu programu do spustitelné verze programu.

Kromé téchto dvou zékladnich funkci poskytuji prostiedi ¢asto i dalsi, ale ty nejsou pro vyuku zakladi
programovani nezbytné a proto je v ramci tohoto kurzu nebudeme vyuzivat.

Editor

Aby vyuka zistala v tomto ohledu pokud moZno co nejvice univerzalni, budeme pouzivat editory, které
jsou volné Sifitelné a dostupné pro operacni systém Windows i Linux. Jedné se v podstaté o jednoduché
textové editory, které podporuji zvyraznovani klicovych slov programovaciho jazyka C++ a také in-
teligentni zarovnavani zdrojového kodu, které zacate¢nikum velmi poméahé. Na strankach predmétu jsou
umfistény instalace dvou nize popsanych editort.

jEdit

jEdit je jednoduchy editor podporujici vétsSinu standardnich klavesovych zkratek, napt. pro kopirovani,
vkladani atd. jEdit je vytvofen v programovacim jazyce Java a proto vds mozné vyzve k doinstalovani
nékterych nastroji pro tento jazyk.

Aby spravné fungovalo zvyrazihovan{ klicovych slov, je nutné, abyste vas zdrojovy kod vzdy ulozili
do souboru s koncovkou .c nebo .cpp. Pokud na libovolném radku zdrojového koédu stisknete zkratku
ctrl+i, prikaz na tomto fadku se vim automaticky zarovna do spravné pozice z hlediska Stabni kultury
pro programovaci jazyk. Tato funkce je velmi vhodné pro odhaleni zakladnich syntaktickych chyb ve
vasem kodu, nebot pokud nékde zapomenete stiednik ¢ zavorku, piikaz se zarovna jinak a vy muZete
snadno a rychle odhalit chybu. Protoze byste tuto vyhodu méli v pocatcich vyuzivat ¢asto, je klavesova
zkratka ctrl+i trochu nevhodna. Proto si ji mtzete nastavit v nabidce Utilities->Global Options, v zalozce
Shortcuts. Jedné se o prikaz Indent Lines. Poklikdnim ji maZzete zménit. Doporucuji nastavit na klavesu
TAB.

Dalsi vhodnou tpravou je nastavit velikost odsazeni. Implicitné je nastaveno odsazeni 8 znaki, coz
vede k tomu, Ze kazdy for cyklus vas bude odsouvat velmi daleko a pii pouziti ti vnofenych for cykla
bude délka fadku vaseho programu jiz nepfijemné dlouhé. Toto je mozné zménit opét v nabidce Utilities-
>Global Options, v zalozce Editing. Sta¢i zménit hodnoty Tab width a Indent width na mensi hodnotu,
doporucuji 2.

XEmacs

N

pro editaci (kopirovani, vkladani atd.) od bézné pouzivanych v systému Windows. Na druhou stranu
podporuje tento editor mnoho riaznych funkei a kromé podpory programovacich jazykid podporuje také
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typograficky nastroj WITEX, ktery je vhodny pro tvorbu odbornych texti, zejména pokud obsahuji mnoho
matematickych vyrazu.

I pro tento editor plati, Ze podbarveni kli¢ovych slov funguje az v okamziku, kdy je soubor uloZen
s patfi¢nou koncovkou .c nebo .cpp. Dale muze byt jesté potieba v nabidce Options->Syntax Highlighting
zaSkrtnout polozku In This Buffer. V nabidce Options je mozné nastavit mnoho dalsich véci, ale pti dalsim
spusténi programu se automaticky obnovi vychozi nastaveni. Nase nastaveni je ale mozné ulozit tak, ze
v nabidce Options spustite polozku Save Options to Custom File. Aby toto ovSem fungovalo v systému
Windows, je nejdiive nutné vytvorit ve vasi uzivatelské slozce C:\Users\xxx\ adresar .xemacs, kde xxx
je vase uzivatelské jméno.

Protoze pireklada¢ vam bude vidy uvadét ¢islo fadku, na kterém mate néjakou chybu, je dobré si
nastavit zobrazeni ¢isel fadkt v nabidce Options->Display->Line Numbers.

XEmacs také podporuje inteligentni zarovnévani jednotlivych fadki zdrojového kédu. Bez ohledu na
pocet mezer, které napiSete, jakmile na daném radku stisknete klavesu TAB, fadek se zarovna na pozici,
kam logicky patii. Toho v zacatcich Casto vyuzivejte, abyste tak snadno odhalili chybéjici zavorku ¢i
stfednik, ktery zptisobi, Ze se nasledujici faddek zarovné na Spatnou pozici.

Prekladac

Ko6d programu v jazyce C nebo C++ je tfeba prelozit do spustitelné verze programu pomoci néjakého
prekladace. Piekladacii je mnoho a v rizné mite respektuji normu ANSI/ISO. Pro vyukové tucely jsem pro
studenty pracujici v systému Windows vybrala preklada¢ Borland C++ compiler 5.5. Tento piekladac je
volné dostupny a muzete si ho stdhnout ze stranek predmétu. Jeho instalace ma bohuzel par drobnych
nedostatki, které jsem se ¢astecné pokusila odstranit doplitkovym programkem bcc.exe, ktery je rovnéz
na strankach predmétu. Aby vSe dobfe fungovalo, je tfeba pieklada¢ nainstalovat do cesty, kterou sam
nabidne, tj. pfimo na systémovy disk (déle budu pfedpokladat, Ze systém méate na disku C). Po instalaci
prekladace ulozte programek bcc.exe do adresafe C:\Borland\BCC55\Bin\.

Samotny preklad budeme provadét na piikazovém tadku, ktery oteviete napf. tak, Ze v nabidce
Start méte zjednoduSenou piikazovou fadku, do které napisete piikaz cmd a tim se vam piikazova radka
otevie. Na piikazové fadce budete implicitné ve svém uzivatelském adresaii ve slozce Users. Pokud si
svoje zdrojové kody budete ukladat nékam jinam, musite do piislusné slozky prejit. Pifikazem cd ..
muzete vysko¢it z aktuélni slozky o troven vys. Samotnym piikazem d: piejedete na disk D. Piikazem
cd xxx oteviete slozku xxx, pokud ta existuje atd. Pokud pouzivite Windows Commander nebo Total
Commander, tak tyto aplikace maji v dolni ¢asti jednoduchou piikazovou Fadku. Pokud v ni spustite
piikaz cmd, pak se s pfikazovou Ffadkou ocitnete pravé v adreséfi, ve kterém jste pravé byli v Commanderu.
Miizete si tak usnadnit pracné hledani adresaie s vasimi zdrojovymi kédy pomoci piikazi cd.

V této chvili, kdyz na piikazové Fadce spustite preklada¢ piikazem bcc, dostane se vam odpovédi
’bcec’ is not recognized as an internal or external command... nebo néjaké podobné fikajici,
Ze piikaz je neznamy. Aby bylo moZné ve vasi sloZzce prekladad spustit, je jeSté nutné pridat jeho cestu
do systémové proménné Path. To provedete nésledujicim zptusobem. V nabidce Start oteviete Ovladaci
panely->Systém->Upfesnit nastaveni systému->Proménné prostfedi. V dolni ¢asti okna budete mit sez-
nam systémovych proménnych, ve kterych najdéte proménnou Path a kliknéte na Upravit. VSimnéte si, Ze
v hodnoté proménné jsou uvedeny cesty ke slozkam, kde jsou ulozené spustitelné soubory vSech programa,
které jste nainstalovali. Jednotlivé cesty jsou oddélené stfednikem bez mezery. Proto stejnym zptsobem
pripiste na konec celého fetézce cestu k prekladaci, takZe na konci budete mit ;C:\Borland\BCC55\Bin.
Pokud méte v tuto chvili otevienou pfikazovou radku, tato zména se v ni neprojevi a proto je nutné ji
nejdfiv zaviit a oteviit znovu. Nyni zkuste, zda se vSe podafilo tak, ze opét spustite piikaz bcc. Pokud
vSe probé&hlo spravné, méla by se vam objevit odpovéd':

Error: No input file given.

Usage: bcc file.c.

Preklada¢ vam tak oznamuje, Ze jste nezadali nazev zadného zdrojového kodu, ktery by se mél prelozit a
Ze pro preklad mate za piikazem bcc uvést nazev zdrojového kédu. Pokud bude preklad tspésny, vznikne
kromé par dalsich souborti spustitelny soubor file.exe, ktery spustite z prikazové fadky prikazem file.
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Koncovku .exe neni pfi spousténi nutné uvadeét.

V systému Linux je prekladac¢ vétsinou standardni soucasti instalace. V tomto pfipadé budeme pouzi-
vat pfeklada¢ g++. Cely piikaz pro preklad vypada nasledovné:
g+t+ -o file file.c
kde file.c je nazev zdrojového koédu a file je nézev spustitelného souboru. V Linuxu spustitelné soubory
nemaji koncovku exe, vétsinou nemaji koncovku zadnou. Soubor je mozné spustit pomoci jen jeho jména
nebo bude mozna tieba pred jeho jméno napsat jesté tecku a lomitko:
./file

V tuto chvili mame vSechno nachystané a miizeme se pustit do programovéni.



