Staticky alokovana pole
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Pole jsou datové struktury sklddajici se z mnoha prvki stejného datového typu. V tuto chvili se
budeme vénovat polim typu int a double, pole prvki typu char se nazyvaji fetézce a prace s nimi je tro-
chu odlignéa, proto se jim budeme vénovat podrobnéji v zdvéru kurzu. Pole mohou byt jednorozmérna
(zejména pro definici vektorti) ¢ vicerozmérnd (napft. pro definici matic pouzivame pole dvourozmérnd).
Z hlediska alokace paméti rozlisujeme v jazyce C dva zakladni typy poli:

e staticky alokovana pole, jejichZz velikost musi byt zndméa v okamziku prekladu programu,

e dynamicky alokovana pole, jejichz velikost je mozné urcit az za béhu programu, ale musi byt
zndma v okamziku alokace paméti.

Podminka znalosti velikosti pole v dobé prekladu je v mnoha situacich pfili§ omezujici, ale na druhou
stranu je prace se staticky alokovanymi poli snazsi. Proto se nejprve zamérime praveé na staticky alokovana
pole.

Definice staticky alokovanych poli vypada nasledovné:

double vektor[4]; //jednorozmerne pole o ctyrech prvcich
double matice[3][4]; //dvourozmerne pole o trech radcich a
ctyrech sloupcich

V hranatych zavorkach musi byt konstanty a v Zzddném piipadé se tam nesmi objevit proménné, takze
nésledujici definice neni pfipustné:

int n=4;
double vektor[n];

Presto se Vam muZe stat, Ze uvedenou definici nékteré prekladace dovoli. Nicméné nékteré piekladace,
véetné toho od firmy Borland, ktery pouzivame, tuto definici nepovoli v souladu s normou ANSI/ISO.
Proto byste méli v zdjmu pfenositelnosti Vami vytvoreného kédu normu respektovat.

Kromé ¢iselnych hodnot ovSsem miizeme pouzit i konstantu, kterou si sami definujeme. Globalni kon-
stanty definujeme v ivodu programu po vlozeni knihoven pomoci klicového slova define. Tato definice
neni piikaz, proto mezi ndzvem konstanty a jeji hodnotou nepiseme rovnitko a na konci nepiseme stiednik.

#include<stdio.h>
#tdefine POCET 5
int main (void)

{

int a[POCET];

return O;

}



Veskeré pripominky posilejte na adresu anicka@cml.fsv.cvut.cz!

Definici globalnich konstant bychom si ale vzdy méli dobfe rozmyslet a neméli bychom je nikdy definovat,
pokud k tomu neméame opravdu dobry divod.

K jednotlivym prvkim pole pak pfistupujeme pomoci nazvu pole a prislusného indexu. Pozor: In-
dex prvniho prvku ma v jazyce C vidy hodnotu 0 a posledni prvek ma pak index o jednic¢ku
men§i nez je velikost pole! Jedna z nejcastéjSich chyb je pokus pfistupovat k prvku s indexem rovnym
velikosti pole, coz vede v lepsim pripadé k pddu programu, v hor§im piipad€ k nevyzpytatelnym vysled-
kim. Priklady pfifazeni hodnoty prvkim poli:

vektor[0] = 1; //priradi hodnotu 1 do 1. prvku pole vektor

vektor[3] = 4; //priradi hodnotu 4 do posledniho prvku pole vektor

vektor[4] = 5; //chyba, hodnota 5 se ulozi do pameti za alokovane pole vektor
matice[0][3] = 1; //priradi hodnotu 1 do 1. radku a 4. sloupce pole matice

Na rozdil od definice pole je v piipadé pfifazeni hodnoty mozné pouzit v hranatych zavorkach pro-
ménnou. Toho vyuZijeme zejména v kombinaci s cykly. Nésledujici kod naptiklad pfifadi do pole vektor
hodnoty od 1 do 4.

int i, vektor[4];

for ( i=0; i<4; i++ ) {
vektor[i] = i+1;

¥

Stejné jako proménné, i pole miiZzeme definovat a zaroven hodnoty jejich prvki inicializovat. Pfi ini-
cializaci uvedeme po sobé jdouci prvky pole oddélené ¢arkou a uzaviené do slozenych zavorek. V piipadé
definice s inicializaci je mozné vynechat hodnotu urcujici velikost jednorozmérného pole a ponechat hra-
naté zavorky prazdné. U vicerozmérnych poli je mozné vynechat vzdy pouze prvni rozmér, velikost pole
v ostatnich rozmérech musi byt uvedena.

int afl4] = {1, 2, 3, 4};

int b[] = {1, 2, 3, 4};

int A[ID] = {{ 1, 1, 1, 1},{2, 2, 2, 2},{3, 3, 3, 3}}; //chyba, nutné uvést 2. rozmér
int B[1[4] = {{ 1, 1, 1, 1},{2, 2, 2, 2},{38, 3, 3, 3}};

int C[31[4] = {{ 1, 1, 1, 1},{2, 2, 2, 2},{3, 3, 3, 3}};



