Funkce
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Pokud se bude v programu vyskytovat néjaky blok piikazt, ktery se vykonava c¢asto (vétsinou pro
rizné hodnoty proménnych), je vhodné ho definovat jako samostatnou funkeci. I v pfipadé, Ze k opako-
vanému volani nedochazi, mize pouziti funkci slouzit alespon k usporadani kodu pro jeho vétsi prehlednost
a Citelnost. Srozumitelné kody mivaji ve funkci main minimum Fadka volajicich jednotlivé funkce.

Funkce mtze mit dvé rizna uplatnéni. Bud muze slouzit k vypoc¢tu néjaké hodnoty nebo jen k uzavieni
néjaké sekvence prikazt jako napfr. pii vypisovani vektorti, matic atd. V tomto druhém pfipadé funkce
nevraci zddnou hodnotu.

Funkce definujeme vzdy v tvodni ¢asti zdrojového kdédu, mimo hlavni funkci main, poté co vlozime
knihovny. Prvnimu fadku definice funkce se iika hlavicka funkce a je vzdy sloZena ze t¥i Césti:

typ_ ndvratové hodnoty ndzev_ funkce ( vijcet parametri )

Za hlavickou poté nasleduje télo funkce, coz je sekvence prikazi uzavienych ve slozenych zavorkach.

Navratova hodnota je hodnota, ktera se ve funkci vypocita a vrati jako vysledek. Pokud definujeme
funkci, ktera ndm nema4 nic vracet, uvedeme jako typ navratové hodnoty kli¢ové slovo void. V ostatnich
pripadech si musime rozmyslet, jakého datového typu bude vysledek funkce a jako typ névratové hod-
noty musime uvést odpovidajici datovy typ: int, double atd. V téle funkce ur¢ime navratovou hodnotu
pomoci kli¢ového slova:

return vyraz ;

Tento piikaz je vzdy poslednim piikazem dané funkce. Piikazy uvedené za piikazem return se jiz ne-
provedou. V piipadé funkce bez navratové hodnoty je mozné pouzit piikaz return také:

return;

a to k pred¢asnému ukonceni funkce.
Nazev funkce muze byt libovolny souvisly fetézec znakt bez mezer.

Parametry funkce jsou jinymi slovy proménné dané funkce nebo také vstupni hodnoty funkce, se
kterymi poté funkce pracuje. V praxi to vypada tak, ze v okamziku volani funkce si funkce vytvori nové
proménné, do kterych se zkopiruji hodnoty z proménnych, které do ni posilame. Jinymi slovy: do funkce
vzdy posilame hodnoty, ne samotné proménné. V hlavi¢ce funkce jsou jeji parametry vzdy uzavieny
v kulatych zévorkéich, vzijemné se oddéluji ¢arkou a u kazdého je vidy nutné znovu uvést prislusny
datovy typ i v ptipadé, Ze jsou vSechny stejného typu.

Jako nazornou ilustraci si ukdZeme program na vypocet sou¢tu dvou ¢isel, kde se ovSsem vypocet
souc¢tu provede ve funkci. V tomto pripadé se tedy jedna o funkci s nadvratovou hodnotou. Volani funkce
s navratovou hodnotou uz znate, protoze jste ho pouzivali kdykoliv jste potiebovali néjakou funkci z kni-
hovny math.h.
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#include<stdio.h>

double soucet (double b,double c)
{

double d;

d=b+c;

return d;

}

main(void)

{
double a, b, c;

printf( "Zadej 1. cislo:\n" );
scanf ( "%1f", &a );

printf( "Zadej 2. cislo:\n" );
scanf ( "%1f", &b );

¢ = soucet(a,b);
printf( "Soucet cisel %g + %g = %g.\n", a, b, c );

return O;

V uvedeném piikladu si vSimnéte, Ze ve funkci main i ve funkci soucet je pouzita proménné b. Jelikoz
do funkce posilame nejprve hodnotu proménné a, tato hodnota se zkopiruje do prvniho parametru funkce,
tj. do proménné b funkce soucet. Parametry funkce a vSechny proménné, které jsou definoviny uvnitf
funkce jsou tzv. lokalni proménné. To znamend, Ze existuji pouze uvnit¥ dané funkce a zbytek programu
je nezni. Pokud bychom tedy chtéli ve funkci soucet pouzit proménnou a, kterd je vSak definovana
ve funkci main, preklada¢ nam ohlasi chybu, totiz Ze dand proménna je na tomto misté nezndma. Proto
ackoliv v obou funkcich existuje proménné b, jedné se o dvé rizné proménné alokované v riznych mistech
paméti.

Shrnut{ nékterych podstatnych detaili:

e V okamziku volani funkce se alokuje pamét pro nové lokalni proménné, do kterych se pouze zkopiruje
hodnota z proménnych, které jsou uvedeny v piikazu volajicim danou funkci.

e Funkce vraci vzdy jen jednu hodnotu a to pomoci piikazu return. Zménou hodnoty proménné
definované jako parametr funkce se nijak nezméni hodnota proménné, kterou jsme pouzili p¥i volani
funkce.

Jako piiklad funkce bez navratové hodnoty si ukédzeme program s funkci na vypsani prvku fadkového
vektoru.

#include<stdio.h>

void vypis_vektor (double b[], int n)
{
int i;
for (i=0;i<n; i++)
printf( "%g ", blil );
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main(void)

{
double b[] = {4.8, 3.2, 6.4};

printf( "Vektor b = ( " );
vypis_vektor( b, 3 );
printf( ")\n" );

return O;

Vsimnéte si rozdilného volani funkce bez navratové hodnoty. I tento zptsob uZz ale znate, napft.
pfi volani funkci printf () ¢i scanf (). Déle si pov8imnéte, Ze pfi volani funkce neni vzdy nutné pouzivat
jen proménné, muZzeme pouzit konstanty, jako v tomto pripadé nebo i slozit&jsi vyrazy, funkce atd.

Kromé lokalnich proménnych existuji i globalni promé&nné, které jsou pak znamé pro vsechny funkce
programu. Tyto proménné se definuji vné funkci, obvykle po vlozeni knihoven pied definici prvni funkce.
Pro pouzivani globélnich proménnych je vSak nutné mit dobry dtvod. Hodnota téchto proménnych mize
maji ¢asto sklon k tomu Fesit nékteré algoritmické otazky pravé pouzitim globalnich proménnych. Jelikoz
se ale programovat u¢ime, budeme se prozatim globalnim proménnym vyhybat.



