Dynamicky alokované pole
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Na minulé prednasce jsme si ukézali, ze pomoci ukazatele je mozné alokovat v paméti misto pro novou
proménnou. Obdobnym zptisobem miizeme alokovat misto i pro celé pole. Vysledkem bude dynamicky
alokované pole, které se od staticky alokovaného pole lisi ve dvou hlavnich rysech:

e pro stanoven{ velikosti dynamicky alokovaného pole muZeme pouzit proménnou, jejiz hodnotu
ziskdme teprve v pribéhu vypoctu,

e pamét obsazena dynamicky alokovanym polem neni automaticky uvoliiovana, napf. na konci funkce,
ale je nutné ji uvolnit prislusnym piikazem.

Alokace jednorozmérného dynamicky alokovaného pole o n prvcich tedy muze vypadat nasledovné:

int n, *p;
n=10;
p = new int [n];

Prace s hodnotami v dynamicky alokovaném poli vypada zcela stejné jako v piipadé staticky aloko-
vaného pole. Zde je ukdzka uloZen{ naplnén{ pole v cyklu hodnotami od 1 do 10.

for ( i=0; i<n; i++ )
pli]l = i+1;

Ve chvili, kdy uZ pole nebudeme potfebovat, je dobré alokovanou pamét uvolnit. K tomu slouzi opét
pitkaz delete, ale tentokrat je nutné pred nazvem pole uvést prazdné hranaté zavorky na znameni, Ze
se jedna o pole.

delete [] p;

vvvvvv

na pripadu dvourozmérného pole. Tehdy se mtzeme na jednotlivé fadky divat jako na jednorozmérna
dynamickd pole, které kazdé z nich je reprezentovino ukazatelem na zvoleny datovy typ. Abychom
tedy vytvorili matici o m Fadcich, potfebujeme nejdiive vytvofit pole ukazateli. Abychom i toto pole
mohli vytvorit jako dynamicky alokované, musime nejprve vytvorit proménnou, ktera bude v tomto pfi-
padé ukazatel na ukazatel na datovy typ. Vytvoreni dynamicky alokovaného dvourozmérného pole
zahrnuje nejprve vytvofeni pole ukazateli a poté vytvoreni poli odpovidajicich jednotlivym Fadktm pole.
Dynamické alokace matice o m fadcich a n sloupcich tedy vypada nésledovné:

int i, n=10, m=8, **p;
p = new int* [m];
for ( i=0; i<m; i++ )
pli] = new int [n];
Prace s vicerozmérnymi dynamicky alokovanymi poli je opét obdobné jako v pfipadé staticky aloko-

vanych poli. Uvolnéni paméti je nutné provést také pro jednotlivé ukazatele. Postup je opacny nez pii
alokaci, nejprve se uvolni jednorozmérné pole a pak teprve pole ukazateli:



Veskeré pripominky posilejte na adresu anicka@cml.fsv.cvut.cz!

for ( i=0; i<m; i++ )
delete [] plil;
delete [] p;

Ackoliv je alokace vicerozmeérnych dynamickych poli komplikovanéjsi, méa ve srovnani se statickou
alokaci nékteré vyhody:

e pii posilani vicerozmérného pole do funkce, neni tfeba uvadét zadné konstantni rozméry pole a
funkce tak muze byt zcela obecné,

o jelikoz se jednotlivé Fadky alokuji postupné, je mozné vytvafet i jind nez obdélnikova pole, kazdy
radek muze mit jinou velikost a je tedy mozné vytvorit napiiklad trojihelnikovou matici a tim
Setfit misto v paméti.



