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V minulych pfednaskéich jsme probirali jednorozmérné a vicerozmérné pole, pfi¢emz jsme se zamérili
pouze na pole typu int nebo double. Termin fetézec (angl. string) se pouZiva pro speciilni pole typu
char. S fetézci se pracuje trochu odlisnym zptsobem nez s jinymi poli a proto je tomuto tématu vyhrazena
zvlastni prednaska.

Statické jednorozmérné pole typu char miZeme vytvofit stejnym zpisobem jako pole jinych typi.
Napriklad prikaz:

char slovo[10];

vytvori pole typu char o 10ti polozkach. Jednotlivym polozkdm muiiZzeme piifazovat hodnotu rtznych
znaktl. Pritom je znak vzdy nutné uvadét v apostrofech:

slovo[0] = ’A’;
slovo[1l] = ’h’;
slovo[2] = ’0’;
slovo[3] = ’j’;
slovo[4] = 2!’

Timto zpiisobem dostaneme sice jednorozmérné pole znakii, nikoliv v8ak Fetézec. V Tetézci je zvolena ¢ast
znakt, kterou chceme pouzivat, ukoncena specidlnim znakem pro konec fetézce: \0. Z pole slovo tedy
udélame tetézec piikazem:

slovo[5] = ’\0’;

Vyse uvedeny zptisob definovani Fetézcti neni zrovna prakticky. Slouzi pouze pro ilustraci zékladniho
rozdilu mezi jednorozmérnym polem typu char a fetézcem. Nejjednodussi zpiisob vytvoreni konkrétniho
Fetézce je jeho inicializace zaroven s definici:

char slovo[10] = "Ahoj!";

V tomto pripadé se do pole uloZi specidlni znak pro ukonceni fetézce automaticky. V§imnéte si, Ze na
rozdil od jednotlivych znakt, konstantni fetézec uvadime v uvozovkéch. Pii definovani velikosti pole slovo
je tfeba mit na paméti, ze jeho velikost musi byt miniméalné o jednu polozku vétsi nez zvoleny fetézec,
aby bylo misto na specidlni znak pro jeho ukoncéeni. Pokud nemame v planu vytvoreny fetézec dale
v programu ménit a tudiz nam staci velikost odpovidajici zvolenému konstatnimu fetézci, miiZzeme pfi
definici s inicializaci velikost pole vynechat:

char slovo[] = "Ahoj!";

Pozor, jiz definovany fetézec mizeme v pfifazovacich piikazech ménit pouze po znacich:

slovo[4] = * 7
slovo[5] = 2!’
slovo[6] = *\0’;

Prirazeni celého rFetézce neni mozné:



Veskeré pripominky posilejte na adresu anicka@cml.fsv.cvut.cz!

slovo = "Ahoj !'";

Snadnou praci s fetézci umoznuji funkce printf () a scanf () a obdobné funkce pro praci se souborem.
Pro fetézec je v nich mozné pouzit forméat %s. Retézec slovo tedy snadno vypiSeme piikazem:

printf( "slovo = %s\n", slovo );
Stejné snadno muzeme Tetézec nacist z konzole:

char slovo[10];
scanf( "%s", slovo );

Zde si v8ak vSimnéte jedné dilezité zvlastnosti. V piikazu scanf () neni pfed ndzvem proménné slovo
uveden referen¢ni operator &. Je tomu tak proto, Ze proménna slovo je v podstaté konstantni ukazatel
majici hodnotu adresy, kde je pole uloZzeno v paméti. Aby funkce scanf () mohla do pole zapisovat, je
tfeba do ni poslat adresu tohoto pole, coz je v tomto pripadé hodnota proménné slovo.

Pri nacitani z konzole ¢i ze souboru je za Tetézec povazovana fada znakt ukoncend jednim z tzv.
bilych znaki. Bilym znakem je mezera, tabulator ¢i odFadkovani klavesou enter.



