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V tuto chvili mame vytvorenou kompletni maticovou kalkulacku. Posledni tiprava se bude tykat pouze
funkce main a zpusobu ovladani programu pomoci argumentt na piikazové fadce pii spusténi.

Ukol: Upravte funkci main tak, aby pracovala s argumenty programu. Prvnim argumentem bude nazev
datového souboru, kde budou uloZeny polozky matic a vektorti. Druhym argumentem bude symbol uréu-
jici maticovou operaci, ktera se mé provést. Dalsi argumenty by mély specifikovat rozméry matic a vektori
uloZenych v souboru. V piipadé s¢itdni a odéitani matic & vektord by tyto argumenty mély byt dva, v
pripadé nasobeni by tyto argumenty mély byt tfi, v pripadé déleni, které bude predstavovat feseni sous-
tavy linedrnich rovnic sta¢i tento argument jeden. Program v tomto pfipadé bude pfedpokladat, ze v
datovém souboru tyto rozméry uvedené v predchozi varianté na prvni fadku uz v této varianté nebudou.

Podle hodnoty druhého argumentu ve funkci main ovéite, zda byl zadén spravny pocet rozmérovych
argumentt. Pokud ne, nechte program vypsat piislusnou chybovou zpréavu na konzoli a program predcasné
ukondcete.



