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V ramci tohoto kurzu se pokusime vytvofit program, ktery bude zahrnovat rizné funkce umoznujici
maticové operace. V tuto chvili mizeme vytvorit jeho prvni ¢ast.

Ukol: Vytvoite program, ktery vytvoii a inicializuje dva stejné velké vektory a dvé stejné velké matice.
Konkrétn{ rozméry si pii psani programu zvolte. Pfipominam, Ze volbu v tuto chvili nemtzZete nechat
na uzivateli, rozméry musi byt konstanty. Poté vytvorte nésledujici funkce:

1. funkci, kterd vypiSe prvky vektoru na obrazovku, viz prednaska,

2. funkci, kterda vypiSe prvky matice na obrazovku, algoritmy pro obé tyto funkce jste jiz zvladli
v ramci jednoho z drivéjsich tkold, takze jde jen o syntakticky spravné definovani odpovidajicich
funkei,

3. funkci, ktera spocita skalarni sou¢in dvou vektori, nic nevypiSe, ale vyslednou hodnotu vrati,

4. funkei, kterd spocita tzv. Mean Square Error (MSE) dvou matic, opét nebude nic vypisovat, ale
vyslednou hodnotu opét vrati.

Nakonec ve funkci main pouzijte tyto funkce, aby program nejprve vypsal oba vektory a jejich skalarni
soucin a poté obé matice a jejich MSE.

Mean Square Error (MSE) by se dalo pielozit jako prumérna chyba c¢tverci. MSE dvou matic
je mozné definovat nasledovné. Necht A je matice o n fadcich a m sloupcich, jejiz prvek na i-tém rfadku
a j-tém sloupci oznac¢ime a;;. Necht B je matice o n Fadcich a m sloupcich, jejiz prvek na i-tém fadku a
J-tém sloupci oznacime b;;. MSE téchto dvou matic pak spocitame takto:

MSE(A, B) = % ZZ (aij — bij)Q ; (1)

i=1 j=1

kde N je pocet prvku jednotlivych matic, tj. N =n-m.



